
FAQ 4.0 – 설치 가이드 
번역: vangelis(progressfree@hotmail.com)



내용 목차
· 4.1 - OpenBSD 설치 과정에 대한 개요 

· 4.2 – 설치를 위해 필요한 파일
· 4.3 - OpenBSD 설치를 위한 공간 

· 4.4 – OpenBSD와의 멀티부팅 

· 4.5 – 설치후 dmesg@openbsd.org에 dmesg 보내기


4.1 - OpenBSD 설치 절차 개요
이 FAQ는 OpenBSD 3.0 설치 지침을 포함하고 있다. 3.0 버전의 설치와 이전 버전의 설치 사이에는 차이가 있을 수 있다.

OpenBSD는 아주 강력한 텍스트 기반의 설치 과정을 가지고 있다. OpenBSD 설치 절차는 사용자가 직면할 수 있는 거의 어떤 상황에서도 채택될 수 있도록 설계되었다. 강력함에 덧붙여, 설치과정은 하나의 플로피 디스크를 사용해 이루어질 수 있다. 각 아키텍처의 설치 절차는 매우 비슷하지만 다른 일련의 툴들이 종종 필요할 것이다. 아래는 OpenBSD 사용자가 시스템을 설치할 때 가지게 되는 다른 옵션들에 대해 약술하고 있다. 

대부분의 아키텍처에 FTP, CDROM, 그리고 로컬 디스크 파일을 포함해 여러 설치 옵션이 있다. 지원되지 않는 한 옵션은 자신의 CDROM을 만들기 위해 ISO 이미지를 다운받는 것이다. 하지만CDROM을 구입하는 것이 가능하다.

다음 정보는 아키텍처와 독립된 것이다. 그러니 각 아키텍처에 의존적인  설치 정보는 각 아키텍처의 설치 페이지 또는 OpenBSD CD 커버를 참고해라. 

4.1.1 – 지원되는 OpenBSD 아키텍처
OpenBSD 3.0은 아래 알파벳 순서로 열거되어 있는 많은 아키텍처를 지원한다. 각 아키텍처가 지원하는 것에 대한 특정 정보에 대해서는 각 아키텍처의 페이지를 참고해라. 

· alpha - DEC Alpha 기반의 머신들. 

· amiga - Amiga m68k 기반의 모델들(MMU 필요). 

· hp300 - Hewlett-Packard HP300/HP400 머신들. 

· i386 - Intel 기반의 PC. 

· mac68k – 대부분의 MC680x0기반의 Apple Macintosh 모델들. 

· mvme68k -Motorola MVME147/16x/17x 68K VME 카들들. 

· macppc - Apple 기반의 PowerPC 시스템 지원. 

· sparc - Sun Microsystems의 SPARC 플랫폼. 

· sun3 – Sun의 68020 기반의 Sun3 모델들. 

· vax – DEC의 VAX 컴퓨터들. 

4.1.2 – 지원되는 설치 매체
OpenBSD는 다양한 매체 타입으로부터 설치할 수 있는 능력을 가지고 있다. 가장 일반적이고 아키텍처 독립적인 옵션들이 아래에 제시되어 있다. 이 옵션들은 OpenBSD CD-ROM이나 플로피 디스크로 부팅한 후 사용될 수 있다. OpenBSD installdisk를 만드는 것은 이 FAQ의 뒤에 있다.

	CD-ROM
	CD-ROM 설치를 위해 공식 OpenBSD CD-ROM을 구입하거나 당신 자신의 OpenBSD CD를 만들어야 한다. 이것은 확실히 OpenBSD 시스템을 설치하는 가장 쉬운 방법이다. 

NOTE: 공식 OpenBSD CD는 바이오스가 지원할 경우 부팅이 가능하다.

	FTP
	이 설치 옵션은 네트워크로 실시간 설치 패키지를 다운받아 OpenBSD를 설치하는 것이다. 이 옵션을 사용할 때 고정 아이피나 유동 아이피 둘 다 가능하다.

	로컬 파일시스템
	이 옵션은 기존의 파일 시스템으로부터 설치하는 것이다. DOS, EXT2FS, 그리고 FFS에 대한 지원이 설치 디스크에 포함되어 있다.


4.1.3 – 부팅 가능한 OpenBSD 설치 플로피 만들기
설치 플로피 이미지를 만들기 위해 먼저 OpenBSD 배포 사이트들 중의 하나로부터 정확한 부트 플로피 이미지를 다운받아야 한다. OpenBSD FTP Distribution 페이지에서 FTP 서버의 목록을 찾을 수 있다. 각 아키텍처는 3개의 이미지를 가지고 있는 i386 플랫폼을 제외하고 다운받을 플로피 이미지는 하나이다. I386 플랫폼의 설치 플로피들 사이의 차이점은 아래에 약술될 것이다. 다른 아키텍처에 대해서는 floppy30.fs 이미지를 다운받으면 된다. 

NOTE: floppy30.fs 이미지는 부팅 가능한 OpenBSD 설치 CD-ROM을 만드는데 사용될 수 있다.

I386 플랫폼은 선택해야 할 3개의 분리된 설치 디스크를 가지고 있다. 각각의 차이점은 아래에 약술되어 있다. 

· floppy30.fs 대부분의 데스크탑 시스템을 지원하는데, 이것은 PCI 그리고 ISA NICs, IDE 및 단순한 SCSI 아답터를 지원한다. 몇몇 PCMCIA도 지원한다. 

· floppyB30.fs 많은 RAID 콘트롤러들을 지원하지만 많은 표준 SCSI 아답터, 많은 EISA 그리고 ISA NICS에 대한 지원이 제거되어 왔다. 이것은 많은 대규모 서버들에 대해 선택할 때의 부트 디스크이다. 자주 볼 수 없는 몇 가지 SCSI 아답터도 역시 여기에 해당한다.

· floppyC30.fs  많은 랩톱에서 발견되는 Cardbus와 PCMCIA 디바이스를 지원한다. 
· cdrom30.fs 설치된 시스템의 대부분의 디스크와 네트워크 드라이버를 지원하는데, 사실 세 가지 부트 디스크를 혼합한 것이다. 이것은 부팅 가능한 2.88M 플로피를 만들거나 기록할 수 있는 CD에 대한 부트 이미지로 사용될 수 있다. 

대부분의 i386 사용자들은 floppy30.fs 설치 플로피를 사용할 것이다. 하나의 설치 디스크가 당신의 SCSI 아답터를 지원할 필요가 있거나 다른 디스크가 당신의 네트워크 아답터를 지원할 필요가 있는 상황이 있을 수 있다. 운좋게도, 이것은 드문 경우이고, 보통 해결될 수 있다. 

일단 정확한 플로피 이미지를 구했다면 깨끗한 플로피 디스크를 구할 필요가 있다. 만약 플로피 디스크에 어떤 배드 섹터가 있다면 설치는 대부분 실패할 것이다. 만약 당신이 알지 못한다면 포맷과 배드 섹터에 대한 점검을 하기 위해 fdformat(1) 명령을 사용해라.  

	# fdformat /dev/fd0a
Format 1440K floppy `/dev/fd0a'? (y/n): y
Processing VVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVV done.


만약 출력 결과가 위의 보기와 같다면 디스크는 좋은 상태이다. 하지만, 만약 모두 “V”를 보지 못한다면 디스크는 배드 섹터를 가지고 있는 것이다. 그러니 새것을 사용해라. MS-DOS로 포맷한다면 단순히 DOS의 format 명령을 사용하면 된다.

일단 깨끗하고 포맷이 된 플로피를 가지고 있다면 플로피에 설치 이미지를 쓸 시간이다. 만약 OpenBSD 머신이나 다른 유닉스 계열 OS에서 설치 이미지를 만든다면 dd(1) 유틸리티를 사용할 수 있다. dd(1) 사용의 예는 아래와 같다. 

	 # dd if=floppy30.fs of=/dev/rfd0c bs=126b


일단 이미지가 쓰여지면 복사된 이미지가 원래의 이미지와 같은지 다음 명령을 통해 확인해라. 만약 테스트가 통과되면 다른 프롬프트를 보게 될 것이다. 

	# cmp /dev/rfd0c floppy30.fs 


다시, 만약 Windows/DOS 플랫폼에서 이 이미지를 만든다면 ftp 미러 사이트들의 tools 디렉토리나 OpenBSD CD 세트 중에서 CD1의 3.0/tools 디렉토리에서 툴들을 구할 수 있다. DOS/Windows 9x 사용자들에게는 rawrite가 부트 플로피를 쓰는데 필요한 모든 것이 될 것이다. 

Rawrite 사용의 예: 

	C:\> rawrite
RaWrite 1.2 - Write disk file to raw floppy diskette

Enter source file name: floppy30.fs
Enter destination drive: a
Please insert a formatted diskette into drive A: and press -ENTER- : >Enter< 


만약 당신이 NT를 사용한다면 rawrite가 작동하지 않을 것이다. 하지만 부트 플로피를 쓰기 위해 fdimage 또는 ntrw를 사용할 수 있다. 둘 다 위에서 링크된 ftp 사이트나 OpenBSD CD에서 구할 수 있다. 다음은 각 프로그램의 사용법 예이다.

Fdimage 사용의 예: 

	C:\> fdimage -q floppy30.fs a: 


Ntrw 사용의 예: 
	C:\> ntrw floppy30.fs a:
3.5", 1.44MB, 512 bytes/sector
bufsize is 9216
1474560 bytes written


4.1.4 - OpenBSD 설치 이미지 부팅.

이 섹션은 앞 부분에 OpenBSD가 지원하는 인기 있는 아키텍처에 아키텍처 의존적인 섹션으로 분류되어 있다. 이것은 우리가 각 사용자에게 그들 각각의 플랫폼에 대해 무엇을 해야할 것인지에 대해 적절하게 가르쳐줄 수 있기 때문이다. 

i386 부팅

i386 아키텍처에 설치 이미지를 부팅하는 것은 대부분의 사람들에게 새로운 것이 아니다. 만약 당신이 플로피 디스크를 사용한다면 간단히 플로피 드라이버에 플로피를 넣고 시스템을 부팅하면 된다. 그러면 설치 이미지는 자동으로 로딩할 것이다. 만약 CD로 부팅을 할 것이라면 BIOS의 설정을 CD로 부팅하도록 설정하면 된다. 몇몇 이전 BIOS는 이 옵션을 가지고 있지 않으며, 이를 경우 설치 이미지를 부팅하기 위해 플로피를 사용해야 한다. 비록 플로피로 부팅한다고 할지라도 여전히 CD로 설치할 수 있으니 걱정하지 마라.   

Sparc 부팅

플로피로 부팅하기 위해 OpenBSD 설치 이미지를 플로피 드라이버에 넣는다. 그런 다음 플로피로 부팅하기 위해 다음 명령을 사용한다. 

	ok boot floppy 


CD-ROM으로 부팅하기 위해 OpenBSD CD-ROM 디스크를 드라이버에 넣는다. 만약 당신의 Sun이 단지 CD-ROM 드라이버만 가지고 있다면 프롬프트에서 ‘boot cdrom’ 명령을 내리면 된다. 

	ok boot cdrom 


물론 이것은 새로운 명령 모드에서만 작동할 것이다. 만약 이전 명령 모드 프롬프트가 떠 있다면 새로운 명령 모드를 위해 ‘n’을 타이핑한다. (만약 당신이 sun4c 이전인 구 sparc를 사용하고 있다면 새 명령 모드가 없을 것이다. 이런 경우 경험이 필요하다.) 만약 둘 이상의 CD-ROM 디바이스를 가지고 있다면 정확한 디바이스로부터 부팅할 필요가 있다. 새 명령모드에서 probe-scsi를 타이핑한다. 

	ok probe-scsi
Target 0
Unit 0 Disk QUANTUM LIGHTNING 365S
Target 1
Unit 0 Removable Disk QUANTUM EMPIRE_1080S
Target 3
Unit 0 Removable Disk Joe's CD ROMs


부팅하려고 하는 CD-ROM 디스크가 어느 것인지 설정한다. target 번호를 주목해라. 

	ok boot /sbus/esp/sd@X,0 


이제 bootdisk가 만들어졌으므로 부팅을 해보자. 이 플로피로 부팅을 할 때 OpenBSD가 스스로를 설치하기 위해 사용하는 커널과 모든 프로그램이 메모리에 적재된다. 만약 문제가 발생하고, bootdisk가 부팅이 되지 않는다면 그것의 문제는 아마도 좋지 못한 플로피 디스크 때문일 것이다. 이것은 아주 일반적인 문제이다! 만약 bootdisk가 부팅하는데 실패하면 다시 시도해라. 그래도 실패한다면 그 플로피를 버리고 새것을 구해라. 플로피가 부팅에 실패할 때, 심지어 이전에는 잘 작동했다 할지라도, OpenBSD는 플로피로부터 사용 가능한 거의 모든 단일 부분들을 이용한다는 것을 명심해라. 디스크의 어떤 에러도 OpenBSD가 로딩되는 것을 막을 것이다.

부팅이 성공했을 때 푸른색 텍스트상에 많은 하얀 텍스트를 보게 될 것인데, 그 텍스트는 커널이 어떤 디바이스가 발견되었고, 어디에 있는지 당신에게 말해주는 것이다. 그런 다음 당신은 다음을 보게 될 것이다.

	rootdev=0x1100 rrootdev=0x2f00 rawdev=0x2f02
Enter pathname of shell or RETURN for sh:
erase ^?, werase ^W, kill ^U, intr ^C
(I)nstall, (U)pgrade or (S)hell? i
==================================================
Welcome to the OpenBSD/i386 3.0 installation program.

This program is designed to help you put OpenBSD on your disk in a simple and
rational way.

As with anything which modifies your disk's contents, this program can cause
SIGNIFICANT data loss, and you are advised to make sure your data is backed
up before beginning the installation process.

Default answers are displayed in brackets after the questions. You can hit
Control-C at any time to quit, but if you do so at a prompt, you may have
to hit return. Also, quitting in the middle of installation may leave your
system in an inconsistent state. If you hit Control-C and restart the
install, the install program will remember many of your old answers.

You can run a shell command at any prompt via '!foo'
or escape to a shell by simply typing '!'.

Specify terminal type [vt220]: <Enter> 


사용하는 아키텍처에 따라 사용하는 터미널 타입이 다를 수도 있다. 예를 들어, OpenBSD/sparc는 “sun” 터미널 타입을 사용한다. 

4.1.5 – 설치동안 디스크 설정.

OpenBSD에서 디스크를 설정하는 것은 각 플랫폼별로 아주 비슷하다. i386에 대해서는 디스크 셋업은 두 단계로 이루어진다. 하나는 fdisk(8)를 통한 것이고, 다른 하나는 disklabel(8)을 통한 것이다. 

	The installation program needs to know which disk to consider the root disk.
Note the unit number may be different than the unit number you used in the
boot program (especially on a PC with multiple disk controllers).
Available disks are:

wd0

Which disk is the root disk? [wd0] <Enter>
Do you want to use the *entire* disk for OpenBSD? [no] yes

[...] 


이것은 설치에서 어느 디스크를 “root” 디스크로 원하는지를 선택하는 섹션이다. 당신의 root 디스크는 / 파일 시스템과 스왑이 위치할 곳이다. wd0은 IDE 디스크를 지정하는데, 만약 당신의 디스크가 SCSI라면 당신은 아마도 sd0를 볼 것이다. OpenBSD가 찾는 각 디스크에 대한 항목이 있어야 한다. 만약 당신이 OpenBSD에 전체 디스크를 할당하는 것을 선택한다면 설치 프로그램은 자동적으로 디스크공간을 설정할 것이다. 하지만 OpenBSD에 전체 디스크를 할당하지 않는 것을 선택한다면 디스크 에디터 ie fdisk(8)에 놓이게 될 것이다. fdisk(8)를 사용하는 것에 대한 더 많은 정보에 대해서는 FAQ 14, fdisk를 참고해라.

NOTE: OpenBSD는 ReiserFS, IBM의 JFS 또는 SGI의 XFS와 같은 저널링 파일 시스템 같은 종류는 지원하지 않는다. 대신 Soft Updates를 사용한다. OpenBSD의 파일 시스템은 FFS이다. 
	   Inside the BIOS 'A6' ('OpenBSD') partition you just created, there resides an
OpenBSD partition table which defines how this BIOS partition is to be split
up. This table declares the offsets and sizes of your / partition, your swap
space, and any other partitions you might create. (NOTE: The OpenBSD disk
label offsets are absolute, ie. relative to the start of the disk... NOT
relative to the start of the BIOS 'A6' partition).

disklabel: no disk label
WARNING: Disk wd0 has no label. You will be creating a new one.

If this disk is shared with other operating systems, those operating systems
should have a BIOS partition entry that spans the space they occupy completely.
For safety, also make sure all OpenBSD file systems are within the offset and
size specified in the 'A6' BIOS partition table. (By default, the disklabel
editor will try to enforce this). If you are unsure of how to use multiple
partitions properly (ie. separating /, /usr, /tmp, /var, /usr/local, and other
things) just split the space into a root and swap partition for now.

# using MBR partition 3: type A6 off 63 (0x3f) size 16450497 (0xfb03c1)

Treating sectors 63-80041248 as the OpenBSD portion of the disk.
You can use the 'b' command to change this.
Initial label editor (enter '?' for help at any prompt)
> ?
Available commands:

        p [unit]  - print label.

        M         - show entire OpenBSD man page for disklabel.

        e         - edit drive parameters.

        a [part]  - add new partition.

        b         - set OpenBSD disk boundaries.

        c [part]  - change partition size.

        d [part]  - delete partition.

        g [d|b]   - Use [d]isk or [b]ios geometry.

        m [part]  - modify existing partition.

        n [part]  - set the mount point for a partition.

        r         - recalculate free space.

        u         - undo last change.

        s [path]  - save label to file.

        w         - write label to disk.

        q         - quit and save changes.

        x         - exit without saving changes.

        X         - toggle expert mode.

        ? [cmnd]  - this message or command specific help.

Numeric parameters may use suffixes to indicate units:

        'b' for bytes, 'c' for cylinders, 'k' for kilobytes, 'm' for megabytes,

        'g' for gigabytes or no suffix for sectors (usually 512 bytes).

        Non-sector units will be rounded to the nearest cylinder.

Entering '?' at most prompts will give you (simple) context sensitive help.
> p
device: /dev/rwd0c
type: ESDI
disk: ESDI/IDE disk
label: Maxtor 54098U8
bytes/sector: 512
sectors/track: 63
tracks/cylinder: 16
sectors/cylinder: 1008
cylinders: 16383
total sectors: 80041248
free sectors: 80041185
rpm: 3600

16 partitions:
# size offset fstype [fsize bsize cpg]
a: 16450497 63 unused 0 0
c: 80041248 0 unused 0 0
> d a
> a a
offset: [63] <Enter>
size: [80041185] 80m
Rounding to nearest cylinder: 164241
FS type: [4.2BSD] <Enter>
mount point: [none] /
> a b offset: [164304] <Enter>
size: [79876944] 300m
Rounding to nearest cylinder: 614880 FS type: [swap] <Enter>
> a d
offset: [779184] <Enter>
size: [79262064] 80m
Rounding to nearest cylinder: 164304 FS type: [4.2BSD] <Enter>
mount point: [none] /tmp
> a e
offset: [943488] <Enter>
size: [79097760] 80m
Rounding to nearest cylinder: 164304 FS type: [4.2BSD] <Enter>
mount point: [none] /var
> a g
offset: [1107792] <Enter>
size: [78933456] 350m
Rounding to nearest cylinder: 716688 FS type: [4.2BSD] <Enter>
mount point: [none] /usr
> a h
offset: [1824480] <Enter>
size: [78216768] <Enter>
FS type: [4.2BSD] <Enter>
mount point: [none] /home
> p
device: /dev/rwd0c
type: ESDI
disk: ESDI/IDE disk
label: Maxtor 54098U8
bytes/sector: 512
sectors/track: 63
tracks/cylinder: 16
sectors/cylinder: 1008
cylinders: 16383
total sectors: 80041248
free sectors: 0
rpm: 3600

16 partitions:

#        size   offset    fstype   [fsize bsize   cpg]

  a:   164241       63    4.2BSD     1024  8192    16  # /

  b:   614880   164304      swap

  c: 80041248        0    unused        0     0

  d:   164304   779184    4.2BSD     1024  8192    16  # /tmp

  e:   164304   943488    4.2BSD     1024  8192    16  # /var

  g:   716688  1107792    4.2BSD     1024  8192    16  # /usr

  h: 78216768  1824480    4.2BSD     1024  8192    16  # /home

> w
> q
No label changes.


얼마나 많은 마운트 포인트가 그것 자체의 파티션으로 쪼개지는지 주목해라. 다중 사용자 머신에 대해서는 적어도 5개의 분리된 파일 시스템을 만드는 것이 좋은데, 하나는 /파일 시스템, 스왑용 하나, /var용 하나, /tmp용 하나, 그리고 /usr용 하나이다. 만약 당신의 사용자들이 많은 양의 파일을 저장하려 한다면 /home 파일 시스템을 역시 만드는 것도 좋다.

4.1.6 – 마운트 포인트 설정 및 파일 시스템 포맷
하나 내지 두 개 정도의 파일 시스템으로 만드는 것보다 분리된 파일 시스템을 사용하는 것에 대한 4가지 주된 이유가 있다. 

· 보안: 몇몇 파일시스템을 'nosuid', 'nodev', 'noexec', 'readonly', 등등으로 표시할 수 있다. 
· 안정성: 사용자나 잘못된 프로그램은 만약 쓰기 권한을 가지고 있다면 파일시스템을 쓰레기로 채울 수 있다. 다른 파일시스템에 실행되고 있는 중요 프로그램들이 손상을 입지 않는다. 

· 속도: 자주 쓰여지는 파일 시스템은 다소 조각날 수 있다.(운좋게도, OpenBSD가 사용하는 ffs 파일시스템은 심하게 조각나지 않는다.

· 무결성: 만약 하나의 파일 시스템이 어떤 이유 때문에 훼손되더라도 다른 파일 시스템은 여전히 문제없다.

마운트 포인트를 설정하는 것은 보이는 것보다 훨씬 더 간단하다. Disklabel로 파일시스템을 설정한 후 아래와 같은 텍스트를 보게 될 것이다. 이것은 disklabel(8)을 통해 마운트 포인트를 설정했다면 이것은 자동적으로 이루어져야 한다. 만약 그렇게 하지 않았다면 여기서 그렇게 할 수 있다.  

	You will now have the opportunity to enter filesystem information for wd0.

You will be prompted for the mount point (full path, including the prepending

'/' character) for each BSD partition on wd0.  Enter "none" to skip a

partition or "done" when you are finished.

The following partitions will be used for the root filesystem and swap:

        wd0a    /

        wd0b    swap

Mount point for wd0d (size=82152k) [/tmp, RET, none, or done]? <Enter>
Mount point for wd0e (size=82152k) [/var, RET, none, or done]? <Enter>
Mount point for wd0g (size=358344k) [/usr, RET, none, or done]? <Enter>
Mount point for wd0h (size=39108384k) [/home, RET, none, or done]? <Enter>
Mount point for wd0d (size=82002k) [/tmp, RET, none, or done]? done <Enter>
Now you can select another disk to initialize.  (Do not re-select a disk

you have already entered information for).  Available disks are:

wd0

Which one? [done] <Enter>
You have configured the following devices and mount points:

wd0a /

wd0d /tmp

wd0e /var

wd0g /usr

wd0h /home

============================================================

The next step will overwrite any existing data on:

        wd0a wd0d wd0e wd0g wd0h

Are you really sure that you're ready to proceed? [n] y
Creating filesystems...

Warning: 64 sector(s) in last cylinder unallocated

/dev/rwd0a:     164240 sectors in 163 cylinders of 16 tracks, 63 sectors

        80.2MB in 11 cyl groups (16 c/g, 7.88MB/g, 1920 i/g)

/dev/rwd0d:     164304 sectors in 163 cylinders of 16 tracks, 63 sectors

        80.2MB in 11 cyl groups (16 c/g, 7.88MB/g, 1920 i/g)

/dev/rwd0e:     164304 sectors in 163 cylinders of 16 tracks, 63 sectors

        80.2MB in 11 cyl groups (16 c/g, 7.88MB/g, 1920 i/g)

/dev/rwd0g:     716688 sectors in 711 cylinders of 16 tracks, 63 sectors

        349.9MB in 45 cyl groups (16 c/g, 7.88MB/g, 1920 i/g)

/dev/rwd0h:     78216768 sectors in 77596 cylinders of 16 tracks, 63 sectors

        38191.8MB in 4850 cyl groups (16 c/g, 7.88MB/g, 1920 i/g)


이 응답이 디폴트로 no로 되어 있어 라벨을 포맷하기 위해 그것에 직접적으로 말해야 할 것이다. 만약 no를 선택하면 쉘로 떨어지고, install을 타이핑하거나 또는 boostdisk로 다시 재부팅하여 다시 설치를 시작할 수 있다. 이때 그것은 모든 파일 시스템을 포맷할 것이다. 이것은 디스크의 크기에 따라 시간이 걸릴 수도 있다. 

4.1.7 – 네트워크 설정
자, 이제 네트워크 설정을 할 시간이다. 이것은 어떤 네트워크 기반의 설치를 할 계획이라면 매우 중요하다. 왜냐하면 그것이 당신이 입문하려는 정보에 기반을 둘 것이라는 것을 고려한다면 말이다. 여기서는 설치 과정의 네트워크 설정 섹션의 진행 과정이다. 

	You will now be given the opportunity to configure the network.  This will be

useful if you need to transfer the installation sets via FTP, HTTP, or NFS.

Even if you choose not to transfer installation sets that way, this information

will be preserved and copied into the new root filesystem.

Configure the network [y] <Enter>
Enter system hostname (short form): [] mybox
Enter DNS domain name: [] someisp.com
If you have any devices being configured by a DHCP server

it is recommended that you do not enter a default route or

any name servers.

You may configure the following network interfaces (the interfaces

marked with [X] have been successfully configured):

        [ ] fxp0

Configure which interface? (or, enter 'done') [fxp0] <Enter>
IP address (or 'dhcp') ? [] 199.185.137.55
Symbolic (host) name? [test2] <Enter>
Netmask ? [255.255.255.0] <Enter>
Your use of the network interface may require non-default

media directives.  The default media is:

        media: Ethernet autoselect (100baseTX full-duplex)

This is a list of supported media:

        media autoselect

        media 100baseTX mediaopt full-duplex

        media 100baseTX

        media 10baseT mediaopt full-duplex

        media 10baseT

If the default is not satisfactory, and you wish to use another

media, copy that line from above (e.g. "media 100baseTX")

Media directives? [] <Enter>
You may configure the following network interfaces (the interfaces

marked with [X] have been successfully configured):

        [X] fxp0

Configure which interface? (or, enter 'done') [done] <Enter>


위의 보기에서 우리는 고정 아이피를 사용했다. 당신이 원한다면 DHCP를 선택해도 된다. DHCP의 경우 대부분의 이 정보는 원격 DHCP 서버로부터 받게 될 것이다. 

	Enter IP address of default route: [none] 199.185.137.128
Enter IP address of primary nameserver: [none] 199.185.137.1
Would you like to use the nameserver now? [y] <Enter>


4.1.8 – 설치 매체 선택
네트워크 설정이 끝나면 설치 스크립트는 네트워크 설정에 대해 변경할 기회를 줄 것이다.(주로 에러가 난 경우에) 그런 다음 당신이 만든 파일 시스템이 마운트되고, 루트 패스워드가 설정된다. 이것은 OpenBSD의 패키지가 로컬 디스크에 설치될 준비를 갖추게 할 것이다. 로컬 디스크가 준비되면 설치 매체를 선택할 기회를 가지게 된다. 옵션은 아래에 열거되어 있다. 

	You will now be given the opportunity to escape to the command shell to do

any additional network configuration you may need.  This may include adding

additional routes, if needed.  In addition, you might take this opportunity

to redo the default route in the event that it failed above.

Escape to shell? [n] <Enter>
/dev/wd0a on /mnt type ffs (rw, asynchronous, local)

/dev/wd0d on /mnt/tmp type ffs (rw, asynchronous, local)

/dev/wd0e on /mnt/var type ffs (rw, asynchronous, local)

/dev/wd0g on /mnt/usr type ffs (rw, asynchronous, local)

/dev/wd0h on /mnt/home type ffs (rw, asynchronous, local)

Please enter the initial password that the root account will have.

Password (will not echo): <Your Password Here!>
Password (again): <Your Password Here!>
Do you expect to run the X Window System? [y] <Enter>
It is now time to extract the installation sets onto the hard disk.  Make sure

the sets are either on a local device (i.e. tape, CD-ROM) or on a network

server.  You will have the chance to repeat this step or to extract sets from

several places, so you don't have to try to load all the sets in one try and

can recover from some errors.

Install from (f)tp, (h)ttp, (t)ape, (C)D-ROM, (N)FS or local (d)isk? c


이 예에서 우리는 CD-ROM을 통해 설치한다. 이것은 당신의 컴퓨터에CD-ROM로 확인된 장치들의 목록을 나열할 것이다. 대부분의 사람들은 단지 하나만 가지고 있을 것이다. 없다면 준비해야 한다. 정확한 디바이스를 선택한 후 어느 파일시스템에 설치 파일들이 상주할 것인지에 대해서 프롬프트에 나타날 것이다. 만약 OpenBSD CD-ROM을 사용한다면 여기서 ‘c’를 선택할 것이다. 왜냐하면 ‘c’는 전체 디스크를 나타내기 때문이다. 다음은 예이다.  

	The following CD-ROM devices are installed on your system; please make

sure the CD is in the CD-ROM drive and select the device containing

the CD with the installation sets:

cd0

Which CD-ROM contains the installation media? [cd0] <Enter>


이제 CD-ROM을 읽을 때 어느 파일시스템을 사용하고, 그리고 어느 디렉토리에 설치 파일들이 있는지에 대한 프롬프트가 나타날 것이다. 만약 당신이 공식 OpenBSD CD-ROM을 사용하고 있다면 파일시스템으로서 'cd9660'을 사용할 것이다.(이것은 디폴트로 되어 있다.) 그런 다음 파일들이 상주하는 디렉토리로 '/3.0/i386/'을 사용할 것이다.(이것도 역시 디폴트 옵션이다.) 이것이 끝나면 설치할 패키지의 목록을 보게 된다. 당신은 이 파일들에 대한 기술을 Files Needed에서 구할 수 있다. 다음은 당신이 보게 될 것이다. 

4.1.9 – 설치할 패키지 선택 및 설치 끝내기
이제 어떤 패키지를 설치할 지 선택할 시간이다. 이 파일들에 대한 기술은 faq4.2에서 구할 수 있다. Installdisk가 찾아낸 파일들이 스크린에 보일 것이다. 이제 할 일은 어느 파일들을 원하는지 지정하는 것이다. 디폴트로 단지 4개의 패키지가 선택되어 있다. 이것들은 'base30.tar.gz', 'etc30.tar.gz', 'man30.tar.gz' 그리고 'bsd'이다. 이것은 첫번째 3개의 파일들은 당신이 어떤 종류의 기능성 시스템을 가지기 위해 있어야 하며, ‘bsd’ 파일은 시스템의 커널이다. 나머지는 당신의 선택에 달려 잇다. 아래 보기는 게임 패키지를 제외한 전체 설치의 예이다. 

	Enter the directory relative to the mount point that

contains the file. [/3.0/i386] <Enter>
You will now be asked for files to extract.  In addition to the

files listed in the selector you may enter any file located in

/mnt2//3.0/i386.  You can also enter 'all' to install all the standard

sets, or 'list' to list the files available in /mnt2//3.0/i386.

When you are done selecting files, enter 'done'.

Some of these sets are required for your install and some are optional --

You will want at least the base and bsd sets.

Consult the installation notes if you are not sure which sets are required!

The following sets are available for extraction.

Enter filename, `list', `all', or `done'.

You may de-select a set by prepending a '-' to its name.

        [X] base30.tgz

        [X] etc30.tgz

        [ ] misc30.tgz

        [ ] comp30.tgz

        [X] man30.tgz

        [ ] game30.tgz

        [ ] xbase30.tgz

        [ ] xshare30.tgz

        [ ] xfont30.tgz

        [ ] xserv30.tgz

        [X] bsd

File name? [] *
The following sets are available for extraction.

Enter filename, `list', `all', or `done'.

You may de-select a set by prepending a '-' to its name.

        [X] base30.tgz

        [X] etc30.tgz

        [X] misc30.tgz

        [X] comp30.tgz

        [X] man30.tgz

        [X] game30.tgz

        [X] xbase30.tgz

        [X] xshare30.tgz

        [X] xfont30.tgz

        [X] xserv30.tgz

        [X] bsd

File name? [] -game*
The following sets are available for extraction.

Enter filename, `list', `all', or `done'.

You may de-select a set by prepending a '-' to its name.

        [X] base30.tgz

        [X] etc30.tgz

        [X] misc30.tgz

        [X] comp30.tgz

        [X] man30.tgz

        [ ] game30.tgz

        [X] xbase30.tgz

        [X] xshare30.tgz

        [X] xfont30.tgz

        [X] xserv30.tgz

        [X] bsd

File name? [] done


일단 성공적으로 원하는 패키지를 선택했다면 이 패키지들의 압축을 풀 것인지에 대한 확인을 위해 프롬프트가 나타날 것이며, 그런 다음 패키지들은 설치될 것이다. 얼마나 많은 시간이 소요될 지에 대해 알려줄 진행 상태 바가 나타날 것이다. 진행 시간은 OpenBSD를 설치하는 시스템에 달려 있다. 이것이 끝나면 설정 파일들(네트워킹 및 파일시스템)이 installdisk로부터 당신의 디스크로 이동할 것이다. 

	/mnt2//3.0/i386/base30.tgz:

100% |**************************************************| 21192 KB    00:00 ETA

/mnt2//3.0/i386/etc30.tgz:

100% |**************************************************|   987 KB    00:00 ETA

/mnt2//3.0/i386/man30.tgz:

100% |**************************************************|  4957 KB    00:00 ETA

/mnt2//3.0/i386/bsd:

100% |**************************************************|  3053 KB    00:00 ETA

/mnt2//3.0/i386/misc30.tgz:

100% |**************************************************|  1644 KB    00:00 ETA

/mnt2//3.0/i386/comp30.tgz:

100% |**************************************************| 14406 KB    00:00 ETA

/mnt2//3.0/i386/xbase30.tgz:

100% |**************************************************|  5504 KB    00:00 ETA

/mnt2//3.0/i386/xshare30.tgz:

100% |**************************************************|  1538 KB    00:00 ETA

/mnt2//3.0/i386/xfont30.tgz:

100% |**************************************************|  6019 KB    00:00 ETA

/mnt2//3.0/i386/xserv30.tgz:

100% |**************************************************| 15035 KB    00:00 ETA

Extract more sets? [n] <Enter>


일단 이 작업이 끝나면 남은 것은 timezone을 설정하고, 부트블록들을 설치하는 것이다. timezone을 설정하는 것은 아주 쉽다. 당신이 거주하는 지역을 선택해서 이름을 입력하면 된다. 자, 하나의 다른 질문은 이 서버에 X를 실행할 것인지의 여부이다. 만약 당신이 이 서버에 X를 실행시킬 계획이라면 yes를 선택해야 한다.그렇지 않다면 etc/sysctl.conf(5)에 machdep.allowaperture=0를 machdep.allowaperture=1로 변경해야 한다. 이 모든 것이 끝나면 쉘 프롬프트에 ‘reboot’를 타이핑하고, 그러면 당시의 머신은OpenBSD로 부팅할 것이다!

	Copying fstab, hostname.fxp0, hosts, myname, mygate, resolv.conf,  ...done.

Select a time zone for your location. Timezones are represented on the system

by a directory structure rooted in "/usr/share/timezone". Most timezones can

be selected by entering a token like "MET" or "GMT-6".  Other zones are

grouped by continent or country, with detailed zone information separated by

a slash ("/"), e.g. "US/Pacific" or "Canada/Mountain".

To get a listing of what's available in /usr/share/zoneinfo, enter "?"

at the prompts below.

What timezone are you in? [`?' for list] [GMT] ?
Africa/      Chile/       GB-Eire      Israel       NZ-CHAT      Turkey

America/     Cuba         GMT          Jamaica      Navajo       UCT

Antarctica/  EET          GMT+0        Japan        PRC          US/

Arctic/      EST          GMT-0        Kwajalein    PST8PDT      UTC

Asia/        EST5EDT      GMT0         Libya        Pacific/     Universal

Atlantic/    Egypt        Greenwich    MET          Poland       W-SU

Australia/   Eire         HST          MST          Portugal     WET

Brazil/      Etc/         Hongkong     MST7MDT      ROC          Zulu

CET          Europe/      Iceland      Mexico/      ROK          posixrules

CST6CDT      Factory      Indian/      Mideast/     Singapore

Canada/      GB           Iran         NZ           SystemV/

What timezone are you in? [`?' for list] [GMT] Canada
There are several timezones available within zone 'Canada'

Select a sub-timezone [`?' for list]: ?

Atlantic            Eastern             Pacific

Central             Mountain            Saskatchewan

East-Saskatchewan   Newfoundland        Yukon

There are several timezones available within zone 'Canada'

Select a sub-timezone [`?' for list]: Mountain

You have selected timezone "Canada/Mountain".

Installing timezone link.

Making all device nodes (by running /dev/MAKEDEV all) ...... done.

Installing boot block...

boot: /mnt/boot

proto: /usr/mdec/biosboot

device: /dev/rwd0c

/usr/mdec/biosboot: entry point 0

proto bootblock size 512

room for 12 filesystem blocks at 0x16f

Will load 7 blocks of size 8192 each.

Using disk geometry of 63 sectors and 255 heads.

 0: 20 @(0 108 44) (6847-6866)

 1: 63 @(0 109 1) (6867-6929)

 2: 13 @(0 110 1) (6930-6942)

 3:  5 @(0 9 59) (625-629)

 4: 11 @(0 10 1) (630-640)

/mnt/boot: 5 entries total

using MBR partition 3: type 166 (0xa6) offset 63 (0x3f)

Enabling machdep.allowaperture. Read xf86(4) for more information.

Unmounting filesystems... /mnt/home /mnt/usr /mnt/var /mnt/tmp /mnt ... Done.

Done.

CONGRATULATIONS!  You have successfully installed OpenBSD!  To boot the

installed system, enter halt at the command prompt. Once the system has

halted, reset the machine and boot from the disk.

# reboot


재부팅 한 후
이 섹션은 OpenBSD 시스템을 설치한 후 처음으로 해야 할 실마리에 대한 올바른 방향을 당신에게 지적해줄 것이다. 이것은 기본적으로 afterboot(8) 맨 페이지를 모델로 했다. OpenBSD를 설치한 이후 첫 단계들 중의 하나가 무엇인가. 다음에 관련 FAQ 섹션으로 인도할 표가 나와 있다. 

· OpenBSD에 사용자 추가 

· 초기 네트워크 설정 

· 자주 사용되고 유용한 명령어들에 대한 맨 페이지 

· 웹상의 OpenBSD 맨페이지
· OpenBSD 패키지들 – 미리 컴파일 된 바이너리 패키지들. 

마지막 한가지...

OpenBSD 개발자들은 당신의 dmesg의 복사본을 보내주기를 원한다. 이것은 개발자들, 그리고 궁극적으로 모든 사용자들이 감사할 것이다. 

다른 정보 자료들
특별한 필요나 관심을 가지고 있는 사람들을 위해 추가 문서들이 이미 존재한다. 이 문서들을 미러 ftp 사이트들 중에서 구할 수 있다. 

· INSTALL.i386 – 포괄적인 설치 관련 문서. 

· INSTALL.linux – 리눅스와 함께 OpenBSD 설치하기. 

· INSTALL.mbr - Master Boot Record 설명. 

· INSTALL.pt - Partition Tables 설명. 

· INSTALL.dbr - DOS Floppy Disk Boot Sector. 

· INSTALL.chs - CHS Translation 설명. 

· INSTALL.ata - ATA/ATA-1/ATA-2/IDE/EIDE/등등 FAQ 

· INSTALL.os2br - os2 Boot Sector. 

4.2 – 설치를 위해 필요한 파일들
OpenBSD 바이너리를 포함하고 있는 많은 패키지들이 있다. 하지만 어느 것을 설치하여 실행시키고자 하는가? 다음은 각 패키지에 대한 개요이다. 

· base30.tgz – 기본 OpenBSD 시스템을 가지고 있음. 필수 

· etc30.tgz - /etc에 모든 파일들을 가지고 있음. 필수 

· comp30.tz – 컴파일러와 그것의 툴 libs를 가지고 있음. 권장 

· man30.tgz – 맨 페이지를 가지고 있음. 권장 

· misc30.tgz - misc 정보와 setup 문서를 포함하고 있음 

· game30.tgz - OpenBSD용 게임을 포함하고 있음 

· xbase30.tgz - X11용 기본 인스톨을 가지고 있음 

· xfont30.tgz - X11의 폰트 서버와 폰트를 가지고 있음 

· xserv30.tgz - X11의 X 서버를 가지고 있음 

· xshare30.tgz – 맨 페이지들과 X 등등을 포함해 로케일 설정을 가지고 있음
· bsd – 커널. 필수 

4.3 – OpenBSD를 설치하기 위해 필요한 공간
다음은 전체 시스템 설치에 대해 제안된 sub-tree 크기이다. 그 수는 인터넷에 연결된 전형적인 home 시스템을 실행하는 것을 허용하는 충분한 여분의 공간을 포함하고 있다. 

· 다중 사용자 시스템을 위해 이 값을 세배로 늘려야 함

· 만약 제 삼의 소프트웨어를 많이 설치할 생각이라면 /usr 파티션을 크게 만들어라. 적어도 이 값의 세배는 되어야 한다.

· 많은 이메일과 웹페이지(각각 /var/mail과 /var/www에 저장되어 있음)를 다룰 시스템이라면 /var 파티션을 더 크게 만들어야 한다. 
· 많은 로그를 생성할 수 있는 다중 사용자 시스템은 /var 파티션을 아주 크게 만든다.(/var/log)

· 만약 소스로부터 커널이나 시스템을 재구성하고자 한다면 /usr 파티션을 아주 크게 만들어야 하는데, 아래에 나온 것보다 아마도 800M-1G 더 크게 만들어야 한다. 

이것을 읽을 때, /usr와 /usr/X11R6은 보통 같은 파일 시스템 즉, /usr의 부분이라는 것을 명심해야 하는데, 그것들을 분리된 파일시스템으로 만드는 것에는 큰 장점은 없다. 

SYSTEM          /       /usr    /var    /usr/X11R6

alpha           56M     540M    27M     161M

amiga          45M     399M    24M      36M

hp300          31M     234M    24M      47M

i386            35M     229M    24M      72M

mac68k        29M     232M    24M      36M

mvme68k      29M     232M    24M       -  (no Xserver)

pmax           50M     355M    24M      60M

sparc           40M     259M    24M      49M
당신이 disklabel 에디터상에 있다면 전체 시스템이 단지 ‘a’(메인 파일시스템)와 ‘b’(swap)만을 가지도록 선택할 수 있다. Disklabel에서 설정한 ‘a’ 파일시스템은 root 파티션이 될 것이며, 그것은 /tmp를 위한 약간의 공간에 추가해 위의 3개의 주된 값(/, /usr, 그리고 /var)의 합계가 되어야 한다. 자동적으로 설정한 ‘b’ 파티션은 시스템의 swap 파티션이 된다.(최소 32MB는 되어야 하지만 만약 여유가 있다면 256MB 또는 512MB로 디스크 공간을 확보하기를 권한다.) 

하나 내지 두 개 정도의 파일 시스템으로 만드는 것보다 분리된 파일 시스템을 사용하는 것에 대한 4가지 주된 이유가 있다. 

· 보안: 몇몇 파일시스템을 'nosuid', 'nodev', 'noexec', 'readonly', 등등으로 표시할 수 있다. 
· 안정성: 사용자나 잘못된 프로그램은 만약 쓰기 권한을 가지고 있다면 파일시스템을 쓰레기로 채울 수 있다. 다른 파일시스템에 실행되고 있는 중요 프로그램들이 손상을 입지 않는다. 

· 속도: 자주 쓰여지는 파일 시스템은 다소 조각날 수 있다.(운좋게도, OpenBSD가 사용하는 ffs 파일시스템은 심하게 조각나지 않는다.

· 무결성: 만약 하나의 파일 시스템이 어떤 이유 때문에 훼손되더라도 다른 파일 시스템은 여전히 문제없다.

4.4 – OpenBSD 멀티 부팅 (i386, alpha)

OpenBSD & NT 

OpenBSD와 NT를 멀티부팅하기 위해 NTloader나 NT가 사용하는 bootloader를 사용할 수 있다. NT와 멀티부팅하기 위해 OpenBSD pbr의 복사본이 필요하다. Installboot를 실행시킨 후 다음과 같이 그것을 복사할 수 있다. 


# dd if=/dev/rsd0a of=openbsd.pbr bs=512 count=1
이제 NT로 부팅하여 openbsd.pbr을 c:로 옮긴다. c:\boot.ini의 끝에 다음과 같은 라인을 추가한다. 

c:\openbsd.pbr="OpenBSD"

다시 부팅할 때 NT 로더 메뉴로부터 OpenBSD을 선택할 수 있다. Ntloader에 대해서는 NTLDR Hacking Guide에서 더 많은 정보를 구할 수 있다. 

OpenBSD & Windows 또는 DOS (i386) 

Windows 3.1, Windows95, 또는 DOS와 함께 OpenBSD를 멀티 부팅하기 위해 OpenBSD, Windows, 그리고 DOS를 통제할 수 있는 시스템에 부트 로더(boot loader)를 사용해야 한다. 선택할 수 있는 몇 가지 부트로더는 osbs20b8.zip 또는 The Ranish Partition Manager가 있다. 이것 둘 다 OpenBSD 파티션을 부팅할 수 있다. 

OpenBSD & Linux (i386) 

INSTALL.linux를 참고해라. 이것은 리눅스와 OpenBSD를 함께 사용하는 것에 대한 깊은 통찰을 제공한다 

4.5 – 설치 후 dmesg@openbsd.org 로 당신의dmesg 보내기
다시 상기시키기 위한 것인데, OpenBSD 개발자들이 하드웨어가 작동하는 것과 어떤 하드웨어가 완벽하게 작동하지 않는가를 추적할 수 있는 것은 중요하다.

/usr/src/etc/root/root.mail에서 인용 

If you wish to ensure that OpenBSD runs better on your machines, please do us a favor (after you have your mail system setup!) and type dmesg | mail dmesg@openbsd.org so that we can see what kinds of configurations people are running. We will use this information to improve device driver support in future releases. (We would be much happier if this information was for the supplied GENERIC kernel; not for a custom compiled kernel). The device driver information we get from this helps us fix existing drivers.

당신이 메일을 받을 수 있는 계정으로부터 이메일을 보내도록 해라. 그렇게 해야 개발자들이 당신이 테스트하거나 당신의 설정 작업을 하도록 변경하기를 원하는 뭔가를 가지고 있다면 당신과 접촉할 수 있을 것이다. OpenBSD가 실행되고 있는 같은 머신으로부터 이메일을 보내는 것은 전혀 중요하지 않다. 그래서 만약 그 머신이 이메일을 받을 수 없다면 다음처럼 해라. 

 dmesg | mail your-account@yourmail.dom

and then forward that message to 

 dmesg@openbsd.org

where your-account@yourmail.dom is your regular email account. (or transfer the dmesg output using ftp/scp/floppydisk/carrier-pigeon/...) 

NOTE – 일반적인 커널 dmesg만 보내라. 제거된 디바이스를 가진 커스텀 커널은 도움이 안된다. 

[Back to Main Index] [To Section 3.0 - Obtaining OpenBSD] [To Section 5.0 - Kernel configuration and Disk Setup] 
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